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Nach einer ruhigen Nacht wachen wir auf, verkleiden wir uns als
CESAR, gehen nach unten u. begriil3en Vater.




Ieh habe letzte Nacht wieder an deinem Horoshop gearbeitet und ein Zeichen tanchie

'l'l hmmer wieder darin auf, so als wachte es seit deiner Geburt iber dein Schicksal, und
besonders heute. Ex ist ein Pentagramm. Do wirst heransfinden, wie

bedemmngsschwanger dieses Symbaol It

Wir fihren eine langere Unterhaltung mit ihm, erfahren etwas tber ein
Pentagramm u geben ihm den Zettel den wir im Messbuch des toten
Schreibers gefunden hatten.

“ gy - s
‘-‘j' Diax st ein Trank, mit dem man mehrere Stunden lang den Tod vortanschen kann. Er
| ist ungehener wirkungsvaoll, aber selr kompliziert in der Zubereliung.

Vater sieht sich den Zettel an u. stellt fest das es ein Rezept fUr einen
Trank ist mit dem man seinen Tod vortauschen kann!
Also ist der Schreiber nicht tot, oder?
Wir verlassen das Haus u. gehen zur Schmiede um unser verbogenes
Schwert zu richten.




Wir legen das Schwert ins Schmiedefeuer, betétigen den Blasebalg u.
legen das gltihende Schwert, mit Hilfe der Zange, auf den Amboss.




Wir richten es mit dem V orschlaghammer u. kihlen esim Wasser ab.
Nun sind wir stolzer Besitzer/in eines schonen Schwer tes, gehen ins
Schloss u. hier ins Zimmer des Schreibers.

Der Leichnam (?) ist verschwunden, wir 6ffnen die Truhe, entnehmen
ihr eine M 6nchskutte u. eine weitere Notiz von PHILIBERT.
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Wir heften die Notiz ein u. schauen uns das Bild an!
Dadurch erhalten wir Hinweise darauf, was wir eventuell vergessen
haben zu untersuchen!

Sagespane

Nun schauen wir uns die Sage an, nehmen die S&gespane mit u.
gehen zu CONSTANCE.




MNedn, das kann nicht sein! Das ist zu granenhaflt fiir mich. Alle Menschen, die ich
anspreche, sterben elner nach dem anderen.

--- "'Sie haben mich gerwnmgen, fhr Komplize mm werden. Nostradamus, sein Sohn und
sein Assistent haben das Ganze eingefadelt. Ich kann es nicht ertragen, dazs ich die
Erane beirogen habe und nehime leber ewige Verdammmnis aul mich, als noch sinmal
Katharina unier die Angen m ireten..."

Wir lesen CONSTANCES angeblichen Abschiedsbrief u. miissen uns,
da die Wachen kommen, verstecken.




Nun ziehen wir uns das M 6nchsgewand an u. wandeln durch die
Hallen auf der Suche nach dem M order!




Der Kardinal von Lorraine, der Herzog von Guise

In der Wachstube finden wir JEAN u. unterhalten uns ausgiebig.
Dabei erfahren wir dass der Kardinal von Lorraine, der Her zog von
GUI SE hinter all dem stecken konnte!

Unsere Unterhaltung fuhrt noch mehr zutage!

Nun erhalten wir den Schliissel von seinem Arbeitszimmer, damit wir
mehr Uber das Pentagramm heraus bekommen kdnnen.

Es ist vin Manfzackiger Stem in einem Kreis. Es kann den Zauber der Ketzered
symbaolivieren, Erkenninds, die funf Flemente, oder die Verbindung der weiblichen und
minntechen Prinzipien. ..




Wir 6ffnen den Sekretér u. das Buch.
Wir schauen es an, entnehmen das Pentagramm u. schneiden die Seite,
mit der Schere, aus.
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Wir unterhalten uns offen u. ehrlich mit ihr u. sieist bereit uns zu
helfen!

Ich gebre Euch etwas Zeil, aber bragcht michi zu lang, wn Euren Plan o die Tat
umziselzen. Wenn die Glocken ertanen, werdet Thr wisven, dass feh mich in Eurer
Wilie befinde. Dias (o der Telepunicr, itm oon Reden oo bringen.

Nach diesem Gesprach verlassen wir die Konigin u. gehenin die
Kapelle wo wir schon erwartet werden!




Macht Ench keine Sorgen wegen der Benommenheit, sie geli schnell voriiber. Ex sel
denm, Thr reagiert sehr emplindlich auf’ Gift, meine liehe Madeleine.




Seht nuar, was ich auf dem Altar entdeckt habe. Gewlzs hat es etwas mit dem Schaiz
.

Der Schreiber weist uns auf den Altar hin u. wir schauen ihn uns an.

Hier sehen wir ein Pentagramm u. stellen esrichtig ein!




Schon wieder dies

Haben wir das geschafft, bekommen wir einen , Aktenvermerk® u.
bearbeiten ihn mit dem Federkiel.




Wir erhalten 4 Zahlenreihen, die angeben welche Position der
gewinschte Buchstabe auf dem ,,Vierzeiler” hat!
Haben wir alesrichtig gemacht, erscheint unser Name.

MADELEINE
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;| Unglaublich! Schon wieder siellen sich Vaters Prophezeiungen als richtig heraus. Er
¢ dachte, dass ich eine wichtige Ralle in diesern Abenteuer spielen wiirde, aber das liefl
noch lange nicht daraof schliefien, dase mein Varname der Schliiczel it !

An den Kapitellen xum Beispicl?

Wir sprechen ihn auf seltsame Unschriften an u. er verweist uns auf
die Kapitelle, die wir uns nun anschauen u. den Namen
MADELEINE einstellen.
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Haben wir das geschafft, rappelt es u. an den Saulen werden Spiegel
sichtbar.
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Nun entfernen wir die glaserne Pentagrammscheibe u. einen Stander
aus dem Altar.
Den Stander verlangern wir, stellen ihn auf den Altar u. setzen die
Pentagrammschei be obenauf.

Das Sonnenlicht wird geblndelt u. auf die linke Saule geworfen.
Nun mtssen wir die Spiegel so ausrichten, dass der letzte Lichtstrahl
die Augen der Jungfrau trifft!










Der letzte Lichtstrahl fallt auf den Boden der Kapelle.
Wir nehmen den Metallstab u. schieben damit die Bodenplatten zur
Seite.




Die Glocken!Die Konigin wird gleich hier sein. Ich muss den Schatz so schoell wie
moglich [nden. Wenn seine Gier erst belredigt ist, wird ex leichter sein, den Monch
rum Reden i bringen.

1hn der Statue auf.




Jetzt drlcken wir ihr noch das Schwert in die Hand u. sie beginnt mit

den , Aufraumarbeiten”!

Nun betreten wir die Schatzkammer.




Den Rest des Spieles lassich Euch allein erleben.
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